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Themen mim
HOCHSCHULE
DER MEDIEN

> Was lernt man in diesem Studiengang?

> Wie sieht das Curriculum aus?

> Welche Projekte kann man sich vorstellen?
> Welche Perspektiven bietet der Abschluss?
> Wer kann sich bewerben?

> Wie lauft der Bewerbungsprozess ab?

> Fragen und Anregungen

Masterinfotag Digital Design | Prof. Bettina Tabel | 28.2.24 2



Was lernt man in diesem Studiengang? I
e

Im Zentrum des Rollenbildes des Digitalen Designers steht die
Erweiterung des Designbegriffs von klassischen (material-based)
Produkten hin zu Services und Produkt-Service-Systemen.
Folgende Kompetenzen sollen |hr Portfolio abrunden:

— Technologische Kompetenzen

— Methodische Kompetenzen

— Strategische Kompetenzen

— Ethische Kompetenzen

— Wissenschaftliche Kompetenzen
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Wie sieht das Curriculum aus? II II 11

0 ECTS 5 20 25 30 HOCHSCHULE
T T T T O T (Y T (N Y T (N SR S N S SN NN N N B B T N T D E R M E D | E N
Masterthesis
0 SWS_30 Ects g
A
™
Wahlbereich Research through Innovation and Advanced Design Project 2
Design Change -
Management 5]
£
4 SWS_10 Ects 2 SWS_5 Ects 2 SWS_5 Ects 4 SWS_10 Ects &
Technology for Experience Sustainability Product and Product Service Advanced Design
Digital Design Design and Ethics Project Design Project 1 -
Management Z
£
2 SWS_5 Ects 2 SWS_5 Ects 2 SWS_5 Ects 2 SWS_5 Ects 2 SWS_5 Ects 4 SWS_5 Ects 3
Geplante Wahlmodule
Stand 22.11.2022
Motion and 3D Social Design Business Models  Current Design Game Design
Design Topics

Technology

2 SWS_5 Ects
Planstand 22.11.2022
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Welche Projekte kann man sich vorstellen?

Analoge Produkte,
digital-untersiitzt erzeugt

Analoge Produkte,
analog erzeugt

Digitalitat in der Methode

Konzeption
und Prototyping
von "klassischen”
(material based) Produkten
mit Hilfe digitaler
Fertigungsverfahren

(CNC-Frase, Additive
Produktionsmetodeny
Generatives Design)

Konzeption
und Prototyping
von "klassischen”
(material based)

Produkten
mit Hilfe analoger

Fertigu fahren

=

Konzeption
und Prototyping
von Produkten,
Services und PSS,
welche einen hohen
digitalen Anteil haben
kénnen

(BloBe) Konzeption
von Produkten,
Services und PSS,
welche einen hohen
digitalen Anteil haben
kénnen

(Programmierkenntnisse
nicht erforderlich, digitales
Verstandnis hingegen schon)

Digitalitat im Ergebnis

Digitale Produkte (bzw. PSS),
digital-untersitzt erzeugt

Digitale Produkte (bzw. PSS),
analog konzeptioniert

HOCHSCHULE
DER MEDIEN
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Welche Projekte kann man sich vorstellen? !(!C!SICEUIL!

Wintersemester 23 24 DER MEDIEN

Mood — noiseca nceling-system (Studierende: Elissa Rimovecz, Anna Kaufmann, Pia Albrecht, André Kling)

Tune Box — Musikhaus (Studierende: Hagen Hellinger, Madeline Helmreich, Yeram In)

Visionery — (Studierende: Melina Rotenberger, Paula Natter)

Ecosonic — (Studierende: Lea Hammann, Niko Mang, Abolfazl Mousavi, Vincente Nguyen, Paul Riesch)
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Mood- noisecanceling-system

=
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Mood- noisecanceling-system HOCHSCHULE

Onboarding

Das Onboarding fur die App ist
darauf ausgelegt, Nutzer schritt-
weise in die Bedienung einzu-
fUhren und die Features des
Produkts vorzustellen.
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Welcome

rt das Konzept der Pers
fes Kiangraums durch die App.

sierun

DER MEDIEN

1 Anmeldebildschirm: Ford
Modus ausgewdhit und aktiviert dung auf, um pe
hier am Beispiel «Rest*-Modus. vornehmen
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Prototypen
Die Lésung

@ Smart
oxa1 - P - Speaker
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Tunebox — share and find your music !JCESICHUIL!

DER MEDIEN
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Tunebox — share and find your music !.o'c!slcﬂu'L!

DER MEDIEN
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Tunebox — share and find your music !olcllslc!mIL!

DER MEDIEN
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Visionery — Gesprochenes erfassen HOCHSCHULE

DER MEDIEN

Question Zer%,:z )

/

g

Das Projekt soll fur Menschen mit einer hochgradigen
Horbeeintrachtigung eine AR gestltzte digitale Anwendung
entwickelt werden, damit das Gesprochene, trotz potentiell
storender Gerauschkulissen, Kontext leichter erfasst

werden kann.
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Visionery — Gesprochenes erfassen

HOCHSCHULE
DER MEDIEN

Problemfelder

Nicht/Kaum gelost

— Meiden von Gruppengesprachen

— GroBe Gerauschkulissen

— Reiziberflutung

— Nicht-verstehen von Wértern, Zusammenhang ist
nicht erschlisselbar

— Anstrengende Kommunikation

— Wahrnehmung von Warnsignalen

— Lehrinhalte missen intensiver nachgearbeitet
werden

Unldsbar

— Vorurteile

— Ignoranz und Empathielosigkeit bei Horenden

— Altere Generationen haben schlechtere Versorgung
gehabt und sind sprachlich zuriickgeblieben

— Konservative, die moderne Technologie ablehnen

— Ohne Gadgets keine Teilhabe moglich

Geldst

— Horhilfen und Implantate im Ohr
— Musik héren

— Telefonieren

Schule & Studium

Integration

— Witze Uber Horbeeintrachtigte

— Aktzeptanz ist tendenziell vorhanden

— Horende sprechen Horbeeintrachtigte selten an

— Unterrichtsgestaltung bleibt mit gehérlosen Schilern
gleich

Kommunikation

— Verbal mit Implantat

— Mitschriebe und Biicher sind essentiell fiir
Horbeeintrachtigte

— Horbeeintrachtigte missen oft nachfragen, wenn sie
etwas nicht verstanden haben

Barrieren

— bekommen oft schlechte miindliche Noten

— Lehrinhalte missen nachbearbeitet werden

— Lehrer haben kaum Erfahrung/Schulung mit Gehérlosen

— Gruppengesprache sind schwer verstandlich

— Lesen und Schreiben war in Ordnung, wenn Spracher
werb vorhanden war

— Sprachen sind anstrengender

Masterinfotag Digital Design | Prof. Bettina Tabel | 28.2.24

Gesellschaft & Umwelt

Reaktionen

— Verunsicherheit von Hérenden

— Horende haben Angst, etwas falsches zu sagen
— Kaum Konfrontation von Vorurteilen

— Es fallen freundschaftliche Witze

Kommunikation

— Kommunikation findet meist auf Eigeninitiative statt
— Lippen lesen nur frontal méglich

— Gesprache mit mehr als drei Leuten ist anstrengend

Community

— Kommunikationsschwierigkeiten zwischen verbaler
Sprache und Gebardensprache

— Es gibt spezielle Sport- und Kulturvereine fiir
Gehdrlose

— Trotz ahnlichem Krankheitsbild unterschiedliche
Erfahrungsberichte

— Es gibt Horbeeintrachtigte mit grundsatzlicher
Ablehnung von Hilfer




Visionery — Gesprochenes erfassen !c!c!slcﬂu[!

DER MEDIEN

Senkrechte Handflache von Fingerkuppen aus die flache Handflache
nach unten ziehen
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Visionery — Gesprochenes erfassen HOCHSCHULE

DER MEDIEN
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Visionery — Gesprochenes erfassen !(!c!lslc!lulL!
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Visionery — Gesprochenes erfassen !JCESICHUIL!

DER MEDIEN
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| think she is gonna steal the dog
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MaRnahmen

Maknahmen werden ggf. eingeleitet / Informationen
werden an Entscheider weitergeleitet

Intro

Eine Ochsenfroschpopulation wurde gemeldet
Unsere Zielgruppe (ZG) erfiahrt nun, dass Thre
(umliegenden) Gewdsser in potentieller Gefahr
sind und sucht nach Méglichkeit um frihzeitig
invasive Froschart in seinenm
Verantwortungsbereich zu detektieren, um dann
entsprechende Magnahmen zu treffen

--> ZG stokt auf unser Produkt & bestellt

Monitoring / Auswertung

- Interactive Map (unterschiedliche Ansichten)

- Artenentwicklung darstellen / monitoren

- Gewasserentwicklung darstellen (Temperatur,
Luftfeuchtigkeit, PH Wert Wasser)

. Abspielen/Anschauen von gesammelten Daten
méglich
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-
e
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Aktiviere Produkt

ZG stellt zwischen April/Mai Sensoren &
U ragungstechnik auf (Plug & Play Onboarding).
chtet Dashboard / Monitoringtool ein

Detektion

Eine Ochsenfroschpopulation wurde, (ber einen
Sensor gemeldet und ein Waldspazierganger hat sie
Ober die Citizen Science App entdeckt.




Ecosonic — Monitoring invasiver Arten

eme

-4 L
= suten

casti®®

Masterinfotag Digital Design | Prof. Bettina Tabel | 28.2.24

HOCHSCHULE
DER MEDIEN

24



—

Filter- und Suchmdglichkeiten

Filterchips

Mehrfachauswahl der Tabelleneintrage mit

anschlieBender Export- oder Loschmoglich-

keit

Weitere Informationen zu den Eintragen kon-
nen aufgeklappt werden

Optionsmen, zum einzelnen Exportieren

oder Loschen

eco , Sichtungen
sonic

Q Suche

Angewandte Fiter: 1

O SPEZIES

28 =
(] Ochsenfrosch
Dashboard
O

Laubfrosch

?

O 0 Wechselkrate

Teichfrosch

c ] Ochsenfrosch

Sichtungen

5]

wTe

Settings

SICHTUNG AM § QUELLE

01.02.24

31.01.24

30.01.24

29.01.24

27.01.24

26.01.24

Pod 3566

CSc.App

Pod 3563

P. Nowak

Pod 3566

Pod 3563

ORT

Mahderk.

Mahderk.

Mahderk.

Mahderk.

Mahderk.

Mahderk.

STATUS

+

MaBstab 1 :

Sichtung hinzufiigen

2.000

o

200m L

I

o

tellen?
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Auswahl des Zeitraums der betrachtet wer-

den soll IIIIIII
Aktivierung Tagesansicht

Tab Menu
ilter- und Suchmaoglichkeiten fir die HOCHSCHULE
E;:émsn"s meglenietientire DER MEDIEN
ilterchips

Auflistung der Tiere, die in der Sektion
bereits gesichtet wurden

Tooltip fur Details der Sektion
Darstellung der Population auf der Karte

eso , ¢ Mahderklinge 2 +  Sichtung hinzufagen i
01.01.24
e—o'ragemsscnumzmwmmlmren @
Arten  Umweltdaten  Podinfo
© = ~

o Dashboard
\/ 4 Suche
Sektionen

Antrophone Gerausche X

g
er ~ Laubfrosch
) Anphibe, Frosch, hefisch 700
Sichtungen
| Ochsenfrosch &
(4] saphidt, Frosch, dmvasiv @ 14
wis
| Wechselkrdte
Anphible, Krdte, heiwise @ 204 -
oo
| Feuersalamander
Mnphibie, Scmonelurch, heinisch @ T g
(]
Settings.
Teichfrosch [ ] MaBstab 1 : 2.000 ) 26
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Welche Perspektiven bietet der Abschluss? I

HOCHSCHULE
DER MEDIEN

Sie verfluigen Uber spezialisierte Methoden und
Herangehensweisen, welche die Entwicklung von
Produkt-, Service- oder Produkt-Service-Desighs mit
digitalen Mitteln ermoglichen.

Masterinfotag Digital Design | Prof. Bettina Tabel | 28.2.24 28



Welche Perspektiven bietet der Abschluss? I
e

Sie sind in der Lage, das Fachgebiet des Digital Design
wissenschaftlich zu durchdringen, wissenschaftliche
Fragestellungen mit wissenschaftlichen Methoden zu
bearbeiten und dabei zu eigenen Erkenntnissen zu
gelangen. Ferner erwerben Sie hinreichende Kenntnisse,
um an der digitalen Weiterentwicklung mitzuwirken.

Masterinfotag Digital Design | Prof. Bettina Tabel | 28.2.24 29



Welche Perspektiven bietet der Abschluss? I

HOCHSCHULE
DER MEDIEN

Der Abschluss ermoglicht Ihnen, ein
Promotionsvorhaben auf dem Gebiet der
Designforschung anzugehen.

Damit konnen Sie eine Professur anstreben.

Masterinfotag Digital Design | Prof. Bettina Tabel | 28.2.24 30



Welche Perspektiven bietet der Abschluss? I
e

Sie konnen arbeiten als:

> Konzeptionist fur digitale Produkte und Herstellungsverfahren.

> digitaler Produktgestalter, Interactiondesigner oder Manager von
komplexen digitalen Produktentwicklungen, wie

— digitale Dienstleistungen

— digitale Guides, Produktkonfigurationstools
— Gestaltung von digitalen Workflows

— Plattformen

— etc.

Masterinfotag Digital Design | Prof. Bettina Tabel | 28.2.24 31
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Wer kann sich bewerben? II II 11
HOCHSCHULE

DER MEDIEN

konsekutiv flur folgende Studiengange der HdM:
— Informationsdesign (B.A.)

— Integriertes Produktdesign (B.A.)

— Mobile Medien (B.Sc.)

Masterinfotag Digital Design | Prof. Bettina Tabel | 28.2.24 33



Wer kann sich bewerben?

konsekutiv fur Gestaltungsstudiengange wie:
— Interaction Design

— Kommunikationsdesign

— Media Design

— Produktdesign

Masterinfotag Digital Design | Prof. Bettina Tabel | 28.2.24
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Wer kann sich bewerben?

indirekt hinfihrend fur:

— Audiovisuelle Medien (B.Eng.)

— Verpackungstechnik (B.Eng.)

— Werbung Marktkommunikation (B.A.)

— Wirtschaftsingenieurwesen Medien (B.Sc.)

Masterinfotag Digital Design | Prof. Bettina Tabel | 28.2.24
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Wie lauft der Bewerbungsprozess ab?

Auswahlverfahren

ab 1. April
verdffentlichen wir eine
Aufgabenstellung auf

unserer Website

Studienplatzvergabe
ab der 3. Juniwoche
wir benachrichtigen
Dich per Mail, ob Du
zum Masterstudium

zugelassen wirst

bis 1. Mai

ist Einsendeschluss
der beantworteten
Aufgabenstellung
(Prasentation) plus
Deiner

Bewerbungsunterlagen

Juli/August

gib uns Bescheid, ob
Du das
Zulassungsangebot

annimmst

Masterinfotag Digital Design | Prof. Bettina Tabel | 28.2.24

bis 15. Mai

laden wir Dich
schriftlich per Mail zu
einem

Auswahlgesprach ein

bis 1. September
kannst Du Dich
entscheiden, ob Du
das
Zulassungsangebot

annimmst

HOCHSCHULE
DER MEDIEN

bis 15. Juni

findet das 15- bis 20-
minutige
Auswahlgespréch statt
mit einer 5-mindtigen
Prasentation Deines

Lésungsansatzes.

30. September
Du musst Dich bis 30.
September 2023

immatrikulieren
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study. know. create.
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